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95)  MERDEKA
Diklaf;o BEI-AJAR

DIKLAT NASIONAL 32JP:
MENJADI GURU KREATIF: MENGGALI POTENSI GAME INTERAKTIF
UNTUK OPTIMALISASI PENERAPAN KURIKULUM MERDEKA

Jam Pelajaran
oo | Togmwonan | tvaes | ot

'| Urgensi & Potensi Game Interaktif dalam Pembelajaran Kurikulum Merdeka 6JP 4JP 2JP 12JP
2 Menciptakan Kelas Asyik dengan Ragam Game Interaktif dalam Pembeldjaran 6JP 2JP 2JP 10JP
Praktik Membuat Game Interaktif untuk Optimalisasi Merdeka Belajar 10JP

Semarang, 20 April 2024

Narasumber
9 s
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